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Câu 01. Ch  ng tr nh d ch l   

A. Ch  ng tr nh có chức năng chuyển đổi ch  ng tr nh đ ợc viết bằng ngôn ngữ lập 

tr nh bậc cao th nh ch  ng tr nh thực hiện đ ợc trên máy tính cụ thể. 

B. Ch  ng tr nh có chức năng chuyển đổi ch  ng tr nh đ ợc viết bằng ngôn ngữ lập 

tr nh bậc th p th nh ngôn ngữ bậc cao. 

C. Ch  ng tr nh có chức năng chuyển đổi ch  ng tr nh đ ợc viết bằng ngôn ngữ ngôn 

ngữ máy sang ngôn ngữ lập tr nh cụ thể. 

D. Ch  ng tr nh có chức năng chuyển đổi ch  ng tr nh đ ợc viết bằng ngôn ngữ máy 

sang hợp ngữ. 

 

Câu 02. Biên d ch l   

A. Ch  ng tr nh d ch  d ch to n b  ch  ng tr nh ngu n th nh m t ch  ng tr nh đích có 

thể thực hiện trên máy  không thể l u trữ để sử dụng lại khi cần thiết. 

B. Ch  ng tr nh d ch  d ch to n b  ch  ng tr nh ngu n th nh m t ch  ng tr nh đích có 

thể thực hiện trên máy v  có thể l u trữ để sử dụng lại khi cần thiết. 

C. Ch  ng tr nh d ch  d ch to n b  ngôn ngữ lập tr nh bậc th p sang ngôn ngữ lập tr nh 

bậc cao. 

D. Ch  ng tr nh d ch  lần l ợt d ch v  thực hiện từng câu lệnh. 

 

Câu 03. Thông d ch l   

A. Ch  ng tr nh d ch  d ch to n b  ch  ng tr nh ngu n th nh m t ch  ng tr nh đích có 

thể thực hiện trên máy  không thể l u trữ để sử dụng lại khi cần thiết. 

B. Ch  ng tr nh d ch  d ch to n b  ch  ng tr nh ngu n th nh m t ch  ng tr nh đích có 

thể thực hiện trên máy v  có thể l u trữ để sử dụng lại khi cần thiết. 

C. Ch  ng tr nh d ch  d ch to n b  ngôn ngữ lập tr nh bậc th p sang ngôn ngữ lập tr nh 

bậc cao. 

D. Ch  ng tr nh d ch  lần l ợt d ch v  thực hiện từng câu lệnh. 

 

Câu 04. Sự gi ng nhau giữa thông d ch v  biên d ch l   

A.  hông ph i ch  ng tr nh d ch. 

B.   u l  ch  ng tr nh d ch. 

C.   u d ch từ ngôn ngữ lập tr nh bậc th p sang ngôn ngữ lập tr nh bậc cao. 

D.   u d ch từ ngôn ngữ máy sang hợp ngữ. 

 

Câu 05. Sự khác nhau giữa thông d ch v  biên d ch l   

A. Thông d ch  lần l ợt d ch v  thực hiện từng câu lệnh. Biên d ch  d ch to n b  ch  ng 

tr nh ngu n th nh m t ch  ng tr nh đích có thể thực hiện trên máy v  có thể l u trữ để 

sử dụng lại khi cần thiết. 

B. Biên d ch  lần l ợt d ch v  thực hiện từng câu lệnh. Thôngd ch  d ch to n b  ch  ng 

tr nh ngu n th nh m t ch  ng tr nh đích có thể thực hiện trên máy v  có thể l u trữ để 

sử dụng lại khi cần thiết. 

C. Biên d ch  d ch to n b  ngôn ngữ lập tr nh bậc cao sang ngôn ngữ lập tr nh bậc th p. 

Thông d ch  d ch to n b  ngôn ngữ lập tr nh bậc th p sang ngôn ngữ lập tr nh bậc cao. 



D. Thông d ch  d ch to n b  ngôn ngữ lập tr nh bậc cao sang ngôn ngữ lập tr nh bậc 

th p. Biên d ch  d ch to n b  ngôn ngữ lập tr nh bậc th p sang ngôn ngữ lập tr nh bậc 

cao. 

 

Câu 06.  ập tr nh l   

A. Mô t  dữ liệu v  diễn đạt các thao tác của thuật toán. 

B. Sử dụng c u trúc dữ liệu để mô t  dữ liệu. 

C. Sử dụng c u trúc dữ liệu v  các câu lệnh của ngôn ngữ lập tr nh cụ thể để mô t  dữ 

liệu v  diễn đạt các thao tác của thuật toán. 

D. Sử dụng c u trúc dữ liệu để diễn đạt các thao tác của thuật toán. 

 

Câu 07. Ch  ng tr nh ngu n l   

A. Ch  ng tr nh viết bằng m  nh  phân. 

B. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ máy. 

C. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ lập tr nh bậc th p. 

D. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ lập tr nh bậc cao. 

 

Câu 08. Ch  ng tr nh đích l   

A. Ch  ng tr nh viết bằng hợp ngữ. 

B. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ máy. 

C. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ lập tr nh C++. 

D. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ lập tr nh bậc cao. 

 

Câu 09. Phát biểu n o sau đây l  đúng? 

A. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ lập tr nh bậc cao nói chung không phụ thu c v o 

loại máy. 

B. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ lập tr nh bậc cao nói chung phụ thu c v o loại máy. 

C. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ lập tr nh bậc cao nói chung phụ thu c v o r t nhi u 

yếu t . 

D. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ lập tr nh bậc th p nói chung không phụ thu c v o 

loại máy. 

 

Câu 10. Phát biểu n o sau đây l  sai? 

A. Ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ máy có thể đ ợc nạp trực tiếp v o b  nhớ v  thực 

hiện ngay  còn ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ lập tr nh bậc cao ph i đ ợc chuyển đổi 

th nh ch  ng tr nh trên ngôn ngữ máy mới có thể thực hiện đ ợc. 

B. Ch  ng tr nh đặc biệt có chức năng chuyển đổi ch  ng tr nh đ ợc viết bằng ngôn 

ngữ lập tr nh bậc cao th nh ch  ng tr nh thực hiện đ ợc trên máy tính cụ thể đ ợc gọi l  

ch  ng tr nh d ch. 

C.  ập tr nh l  sử dụng c u trúc dữ liệu v  các câu lệnh của ngôn ngữ lập tr nh cụ thể để 

mô t  dữ liệu v  diễn đạt các thao tác của thuật toán. 

D. Ch  ng tr nh d ch nhận đầu v o l  ch  ng tr nh viết bằng ngôn ngữ lập tr nh bậc 

th p  ch  ng tr nh ngu n   thực hiện chuyển đổi sang ngôn ngữ lập tr nh bậc cao 

 ch  ng tr nh đích . 

 

Câu 11. Phát biểu n o sau đây l  sai? 

A.  ể gi i b i toán bằng máy tính ph i viết ch  ng tr nh miêu t  thuật toán gi i b i toán 

đó. 

B. Mọi ng ời sử dụng máy tính đ u ph i biết lập ch  ng tr nh. 



C. Máy tính điện tử ho n to n có thể chạy các ch  ng tr nh. 

D. M t b i toán có thể có nhi u thuật toán để gi i. 

 

Câu 12. Ngôn ngữ lập tr nh l  ngôn ngữ  

A. Có tên l   ngôn từ thuật toán  hay còn gọi l   ngôn từ lập tr nh bậc cao  gần với 

ngôn từ toán học đ ợc cho phép miêu t  cách xử lý yếu t  đ c lập với máy tính. 

B. Diễn đạt thuật toán để ho n to n có thể giao cho máy tính thực thi. 

C. D ới dạng nh  phân để máy tính ho n to n có thể triển khai trực tiếp. 

D. Cho phép b c l  những t i liệu trong b i toán m  những ch  ng tr nh sẽ ph i xử lí. 

 

Câu 13. Ngôn ngữ lập tr nh bậc cao l  ngôn ngữ 

A. Có thể diễn đạt đ ợc mọi thuật toán. 

B. M  máy tính không hiểu trực tiếp đ ợc  ch  ng tr nh viết trên ngôn từ bậc cao tr ớc 

khi chạy ph i d ch sang ngôn ngữ máy. 

C. Thể hiện thuật toán theo những quy  ớc n o đó không phụ thu c v o những máy tính 

đ n cử. 

D. Sử dụng từ vựng v  cú pháp của ngôn từ tự nhiên  tiếng Anh . 

 

Câu 14. Hợp ngữ l  ngôn ngữ  

A.  hông viết bằng m  nh  phân  đ ợc phong cách thiết kế cho m t s  ít loại máy ho n 

to n có thể chạy trực tiếp d ới dạng kí tự. 

B. Có những lệnh đ ợc viết bằng kí tự nh ng v  c  b n mỗi lệnh t  ng tự với m t lệnh 

máy.  ể chạy đ ợc cần d ch ra ngôn từ máy. 

C. M  các lệnh không viết trực tiếp bằng m  nh  phân. 

D. M  máy tính ho n to n có thể triển khai đ ợc trực tiếp không cần d ch. 

 

Câu 15. Ngôn ngữ máy l   

A. Các ngôn từ m  ch  ng tr nh viết trên chúng sau khi d ch ra hệ nh  phân th  máy 

ho n to n có thể chạy đ ợc. 

B. Ngôn ngữ để viết những ch  ng tr nh m  mỗi ch  ng tr nh l  m t d y lệnh máy 

trong hệ nh  phân. 

C. B t cứ ngôn từ lập tr nh n o m  ho n to n có thể diễn đạt thuật toán để giao cho máy 

tính thực thi. 

D. Diễn đạt thuật toán để ho n to n có thể giao cho máy tính triển khai. 

 

Câu 16. Mỗi ngôn ngữ lập tr nh th ờng có các th nh phần c  b n l   

A. B ng chữ cái  cú pháp. 

B. B ng chữ cái v  ngữ nghĩa. 

C. B ng chữ cái  cú pháp v  ngữ nghĩa. 

D. Cú pháp v  ngữ nghĩa. 

 

Câu 17. Tên n o sau đây trong ngôn ngữ C++ l  đặt đúng theo quy cách  

A. _Bai1 

B. Bai@1 

C. 1Bai 1 

D. Bai    1 

 

Câu 18. Tên n o sau đây trong ngôn ngữ C++ l  đặt sai theo quy cách  

A. Bai#1 



B. Bai1 

C. _Bai1 

D. Bai1_ 

 

Câu 19. Chọn phát biểu đúng trong ngôn ngữ lập tr nh C++ ? 

A. Tên d nh riêng l  loại tên đ ợc ngôn ngữ lập tr nh quy đ nh d ng với ý nghĩa xác 

đ nh  ng ời lập tr nh có thể đ ợc sử dụng với ý nghĩa khác. 

B. Tên do ng ời lập tr nh đặt đ ợc d ng với ý nghĩa riêng  xác đ nh bằng cách khai báo 

tr ớc khi sử dụng. Các tên n y đ ợc tr ng với tên d nh riêng. 

C. Tên d nh riêng l  loại tên đ ợc ngôn ngữ lập tr nh quy đ nh d ng với ý nghĩa xác 

đ nh  ng ời lập tr nh không đ ợc sử dụng với ý nghĩa khác. 

D. Hằng l  các đại l ợng có giá tr  thay đổi trong quá tr nh thực hiện ch  ng tr nh. 

 

Câu 20. Chọn phát biểu đúng khi nói v  Hằng? 

A. Hằng l  đại l ợng thay đổi trong quá tr nh thực hiện ch  ng tr nh. 

B. Hằng l  các đại l ợng có giá tr  không thay đổi trong quá tr nh thực hiện ch  ng 

tr nh. Bao g m  Hằng s  học  hằng lôgic  hằng xâu. 

C. Hằng l  đại l ợng b t k . 

D. Hằng không bao g m  s  học v  lôgic. 

 

Câu 21. Chọn phát biểu đúng khi nói v  biến ? 

A. Biến l  đại l ợng đ ợc đặt tên  d ng để l u trữ giá tr  v  giá tr  có thể đ ợc thay đổi 

trong quá tr nh thực hiện ch  ng tr nh. 

B. Biến l  đại l ợng b t k . 

C. Biến l  đại l ợng không thay đổi trong quá tr nh thực hiện ch  ng tr nh. 

D. Biến l  đại l ợng đ ợc đặt tên  d ng để l u trữ giá tr  v  giá tr  không thay đổi trong 

quá tr nh thực hiện ch  ng tr nh. 

 

Câu 22. H y cho biết biểu diễn n o d ới đây không ph i l  biểu diễn hằng trong C++  

A. ‘A’ 

B. 23 

C. TRUE 

D. 1.5 

 

Câu 23. Chọn phát biểu đúng trong các phát biểu d ới đây  

A. B ng chữ cái của ngôn ngữ lập tr nh C++ không có d u nháy kép    . 

B. Ngo i b ng chữ cái  có thể d ng các kí tự thông dụng trong toán học để viết. 

C. Ch  ng tr nh có lỗi cú pháp có thể đ ợc d ch ra ngôn ngữ máy nh ng không thực 

hiện đ ợc. 

D. Cú pháp l  b  quy t c d ng để viết ch  ng tr nh. 

 

Câu 24.  ể chú thích   dòng trong C++   

A.  ặt d u      đầu dòng cần chú thích. 

B.  ặt dòng cần chú thích trong cặp ngoặc { . 

C.  ặt d u @   đầu dòng cần chú thích. 

D.  ặt d u     cu i dòng cần chú thích. 

 

Câu 25. Phát biểu n o sau đây l  đúng khi nói v  tên d nh riêng? 

A. Tên d nh riêng do ng ời lập tr nh đặt cần khai báo tr ớc khi sử dụng. 



B.    loại tên đ ợc ngôn ngữ lập tr nh quy đ nh d ng với ý nghĩa xác đ nh  ng ời lập 

tr nh không đ ợc sử dụng với ý nghĩa khác. 

C.    loại tên đ ợc ngôn ngữ lập tr nh quy đ nh d ng với ý nghĩa xác đ nh  ng ời lập 

tr nh đ ợc phép sử dụng với ý nghĩa khác. 

D. Ng ời lập tr nh khai báo tên d nh riêng tr ớc khi sử dụng. 

 

Câu 26. Chọn phát biểu đúng khi chú thích nhi u dòng trong C++   

A.  ặt d u      đầu dòng cần chú thích. 

B. Chú thích trên nhi u dòng đ ợc b t đầu bằng ngoặc {v  kết thúc bằng ngoặc  

C.  ặt d u @   đầu dòng cần chú thích. 

D. Chú thích trên nhi u dòng đ ợc b t đầu bằng kí hiệu    v  kết thúc bằng kí hiệu    

 

Câu 27. Phát biểu n o d ới đây l  hợp lí nh t khi nói v  hằng? 

A. Hằng l  đại l ợng nhận giá tr  tr ớc khi ch  ng tr nh thực hiện. 

B. Hằng l  đại l ợng đ ợc đặt tên v  có giá tr  thay đổi trong quá tr nh thực hiện ch  ng 

trình. 

C. Hằng có thể l u trữ nhi u loại giá tr  khác nhau. 

D. Hằng đ ợc ch  ng tr nh d ch bỏ qua. 

 

Câu 28. Chọn phát biểu đúng nh t khi nói v  tên? 

A. Tên gọi l  đại l ợng nhận giá tr  tr ớc khi ch  ng tr nh thực hiện. 

B. Tên gọi l  đại l ợng đ ợc đặt tên v  có giá tr  thay đổi trong quá tr nh thực hiện 

ch  ng tr nh. 

C. Tên gọi có thể l u trữ nhi u loại giá tr  khác nhau. 

D. Tên gọi do ng ời lập tr nh tự đặt theo quy t c do từng ngôn ngữ lập tr nh xác đ nh. 

 

Câu 29. Hằng xâu trong C++ l   

A. ‘a’ 

B. ab 

C. true 

D.  ab  

 

Câu 30. Hằng kí tự trong C++ l   

A. ‘a’ 

B. ab 

C. true 

D.  ab  

 

Câu 31. Trong c u trúc ch  ng tr nh C++  lệnh  include d ng để l m g ? 

A.  hai báo các câu lệnh đ ợc sử dụng trong ch  ng tr nh. Ph i tạo các câu lệnh tr ớc 

th  mới sử dụng đ ợc trong ch  ng tr nh C++. 

B. Thông báo cho b  ti n biên d ch thêm các th  viện chu n trong C++. Các lệnh đ ợc 

sử dụng trong thân ch  ng tr nh ph i có prototype nằm trong các th  viện chu n n y. 

C. Thông báo trong ch  ng tr nh sử dụng các lệnh tính toán  thông báo các biến sử dụng 

trong thân ch  ng tr nh. 

D.  hông có đáp án đúng. 

 

Câu 32. Trong C++ khi cần khai báo hằng ta d ng từ khóa  

A. const 



B. var 

C. #include 

D. type 

 

Câu 33. Th  viện <iostream> trong C++ cung c p  

A. Mọi tiện ích để l m việc. 

B. Các tiện ích có s n để l m việc với s  học. 

C. Các th  viện chu n trong C++. 

D. Các tiện ích có s n để l m việc với b n phím v  m n h nh. 

 

Câu 34. Trong C++ khai báo hằng đúng l   

A. PI=3.14 

B. const PI=3.14 

C. const PI:=3.14 

D. const 3.14 

 

Câu 35. Chọn phát biểu đúng nh t khi nói v  biến? 

A. Biến l  đại l ợng nhận giá tr  tr ớc khi ch  ng tr nh thực hiện. 

B. Biến l  đại l ợng đ ợc đặt tên v  có giá tr  thay đổi trong quá tr nh thực hiện ch  ng 

trình. 

C. Biến có thể l u trữ nhi u loại giá tr  khác nhau. 

D. Biến có thể đặt hoặc không đặt tên gọi. 

 

Câu 36. B i toán gi i ph  ng tr nh bậc nh t ax+b=  có các biến l   

A. a,b,x 

B. a,b 

C. x 

D. b,x 

 

Câu 37. Chú thích trên m t dòng n o sau đây l  chính xác? 

A. \\lap trinh c++ 

B. {lap trinh c++} 

C. //lap trinh c++ 

D. /*lap trinh c++ 

 

Câu 38.Cho ch  ng tr nh sau  

#include <iostream> 

int main() 

{ 

   count<< lap trinh c++ ; 

} 

Chọn phát biểu đúng khi nói v  ch  ng tr nh trên  

A. Phần khai báo ch  có m t câu lệnh khai báo th  viện. 

B. Ch  ng tr nh không có phần khai báo. 

C. Ch  ng tr nh không có h m main  . 

D.  hông có câu lệnh n o trong phần thân ch  ng tr nh. 

 

Câu 39.  hi kh o sát ph  ng tr nh đ ờng th ng ax+by+c=   các hệ s  a  b  c có thể 

đ ợc khai báo  



A.    những hằng s  học. 

B.    những biến đ n. 

C.    những hằng xâu. 

D.    những hằng logic. 

 

Câu 40. Ch  ng tr nh C++ l  m t tệp văn b n có đuôi mặc đ nh là: 

A. .pas 

B. .cpp 

C. .exe 

D. .doc 

 

Câu 41.  h ng đ nh n o sau đây l  đúng khi nói v  h m main   ? 

A. H m main   l  n i kết thúc mọi hoạt đ ng của ch  ng tr nh. 

B. H m main   l  n i khai báo các ch  ng tr nh con khác. 

C. H m main   l  n i khai báo các th  viện. 

D. H m main   l  n i b t đầu mọi hoạt đ ng của ch  ng tr nh. 

 

Câu 42. Trong c u trúc ch  ng tr nh C++ có bao nhiêu h m main   ? 

A. 1 

B. 2 

C. 3 

D. 4 

 

Câu 43.  ết thúc m t dòng lệnh trong ch  ng tr nh C++  ta sử dụng ký hiệu g ? 

A. D u ch m  .  

B. D u ch m ph y  ;  

C. D u hai ch m     

D. D u ph y     

 

Câu 44.  h ng đ nh n o sau đây l  đúng khi nói v  hằng ? 

A.  hai báo hằng th ờng đ ợc sử dụng cho những giá tr  c  đ nh m  xu t hiện nhi u lần 

trong ch  ng tr nh. 

B.  hai báo hằng th ờng đ ợc sử dụng cho những giá tr  thay đổi trong ch  ng tr nh. 

C.  hai báo hằng đ ợc sử dụng thay cho khai báo biến. 

D.  hai báo hằng nh t đ nh ph i có khi viết ch  ng tr nh. 

 

Câu 45. Sau h m main   l  d u  

A. } 

B. [ 

C. { 

D. ] 

 

Câu 46. Biến t nhận các giá tr    ;   ;   th  t thu c kiểu  

A. int 

B. char 

C. float 

D. bool 

 

Câu 47. Biến t nhận các giá tr   . ;  .  th  t thu c kiểu  



A. int 

B. char 

C. float 

D. bool 

 

Câu 48. Biến s nhận các giá tr  ‘a’ ’b’ ’c’ th  s thu c kiểu  

A. int 

B. char 

C. float 

D. bool 

 

Câu 49. Phạm vi giá tr  của kiểu bool l    

A. 0-255 

B. true/false 

C. 0-10
9
 

D. 255-10
9
 

 

Câu 50. B  nhớ l u trữ m t giá tr  của kiểu bool l   

A. 2 byte 

B. 3 byte 

C. 4 byte 

D. 1 byte 

 

Câu 51. S  b đ ợc d ng để tính toán các s  nguyên trong phạm vi từ -2
15

 đến  
15

-  th  b 

thu c kiểu  

A. bool 

B. char 

C. short 

D. float 

 

Câu 52. S  c đ ợc d ng để l u tổng   . + .   th  c thu c kiểu  

A. bool 

B. float 

C. int 

D. char 

 

Câu 53. S  z đ ợc d ng để chứa   giá tr  true hoặc false th  z thu c kiểu  

A. bool 

B. float 

C. int 

D. char 

 

Câu 54. Biến s đ ợc d ng để chứa các kí tự trong phạm vi từ ‘a’ đến ‘z’ th  biến s thu c 

kiểu  

A. bool 

B. float 

C. int 

D. char 

 



Câu 55.  ét khai báo biến  

int a,b; 

float c; 

Ch  ng tr nh d ch trong C++ sẽ c p phát bao nhiêu byte b  nhớ cho các biến trong khai 

báo trên: 

A. 13 byte 

B. 12 byte 

C. 8 byte 

D. 3 byte 

 

Câu 56. Biến a có thể nhận các giá tr   ;    ;     v  biến b có thể nhận các giá tr   . ; 

 . ;   .99.  hai báo n o trong các khai báo sau l  đúng nh t? 

A. int a,b; 

B. float a,b; 

C. int a; 

     float b; 

D. float a; 

     int b; 

 

Câu 57. Trong ngôn ngữ lập tr nh C++  kiểu dữ liệu n o trong các kiểu sau có b  nhớ 

l u trữ lớn nh t? 

A. int 

B. char 

C. short 

D. bool 

 

Câu 58. Phạm vi giá tr  của kiểu char thu c  

A. Từ   đến     

B. Từ -2
15

 đến  
15

 -1 

C. Từ   đến  
16

 -1 

D. Từ -2
31

 đến  
31

 -1 

 

Câu 59. Phạm vi giá tr  của kiểu int thu c  

A. Từ   đến     

B. Từ -2
15

 đến  
15

 -1 

C. Từ   đến  
16

 -1 

D. Từ -2
31

 đến  
31

 -1 

 

Câu 60. Phạm vi giá tr  của kiểu short thu c  

A. Từ   đến     

B. Từ -2
15

 đến  
15

 -1 

C. Từ   đến  
16

 -1 

D. Từ -2
32

 đến  
32

 -1 

 

Câu 61.  ể khai báo biến x kiểu thực ta viết  

A. float x; 

B. char x; 

C. int x; 

D. short x; 



 

Câu 62.  ể khai báo biến z kiểu logic ta viết  

A. float x; 

B. bool x; 

C. int x; 

D. short x; 

 

Câu 63. Cho đoạn ch  ng tr nh sau  

#include< iostream> 

using namespace std; 

int a; 

main() 

{ 

    cin>>a; 

    count<< a; 

    return 0; 

} 

Biến a thu c dữ liệu kiểu  

A. int 

B. float 

C. bool 

D. str 

 

Câu 64. Cho đoạn ch  ng tr nh sau  

#include< iostream> 

using namespace std; 

int a; 

float b; 

main() 

{ 

   cin>>a>>b; 

   count<< a; 

   count<< b; 

   return 0; 

} 

Biến b thu c dữ liệu kiểu  

A. int 

B. float 

C. bool 

D. str 

 

Câu 65.  hai báo n o sau đây l  đúng  

A. short x; 

B. x:short; 

C. x=short; 

D. short:x; 

 

Câu 66. Gi  sử trong ch  ng tr nh cần các biến thực a b c v  các biến nguyên x y z. 

 hi đó khai báo đúng l   



A. float a,b,c,x,y,z; 

B. int a,b,cx,y,z; 

C. float a,b,c; 

     int x,y,z; 

D. float x,y,z; 

     int a,b,c; 

 

Câu 67. Trong ngôn ngữ lập tr nh C++  gi  sử ta thực hiện phép tính x= a b. Th  x ph i 

khai báo kiểu dữ liệu? 

A. int 

B. float 

C. bool 

D. char 

 

Câu 68. Danh sách các biến l  m t hoặc nhi u tên biến  các tên biến đ ợc viết cách 

nhau b i  

A. D u ch m ph y  ;  

B. D u ch m  .  

C. D u hai ch m     

D. D u ph y     

 

Câu 69. Trong C++  cú pháp để khai báo biến l   

A. < kiểu dữ liệu>< danh sách biến> 

B. < kiểu dữ liệu>  < danh sách biến> 

C. < danh sách biến>  < kiểu dữ liệu> 

D. < danh sách biến>< kiểu dữ liệu> 

 

Câu 70. Trong C++  khai báo biến có cú pháp nh  sau  

< kiểu dữ liệu>< danh sách biến>; 

 h ng đ nh n o sau đây l  đúng   

A. Mỗi biến ch  đ ợc khai báo m t lần. 

B. Mỗi biến có thể đ ợc khai báo nhi u lần. 

C. Các biến không cần ph i khai báo. 

D. Mỗi biến ch  cần gán giá tr  không cần ph i khai báo. 

 

Câu 71. Trong C++  khai báo biến có cú pháp nh  sau  

< kiểu dữ liệu>< danh sách biến>; 

 h ng đ nh n o sau đây l  đúng   

A. Danh sách biến l  m t hoặc nhi u tên biến  các tên biến đ ợc viết cách nhau b i d u 

ch m ph y  ;  

B. Danh sách biến l  m t hoặc nhi u tên biến  các tên biến đ ợc viết cách nhau b i d u 

ph y     

C. Danh sách biến l  m t biến. 

D. Danh sách biến l  các hằng s . 

 

Câu 72.  hai báo n o sau đây đúng? 

A. float a b; 

B. float a,b; 

C. a,b:float; 



D. a,b float; 

 

Câu 73.  ại l ợng d ng để l u trữ giá tr  v  giá tr  có thể đ ợc thay đổi trong quá tr nh 

thực hiện ch  ng tr nh gọi l   

A. Hằng 

B. H m 

C. Biểu thức 

D. Biến 

 

Câu 74. Biến c có phạm vi giá tr  l   -2
64

,2
63

-  . Cách khai báo n o sau đây l  đúng   

A. char c ; 

B. short c ; 

C. long long c ; 

D. int c ; 

 

Câu 75.  h ng đ nh n o sau đây l  sai ? 

A. C u trúc khai báo biến có thể xu t hiện nhi u lần v    v  trí b t kỳ trong ch  ng 

trình. 

B. Danh sách biến l  m t hoặc nhi u tên biến  các tên biến đ ợc viết cách nhau b i d u 

ph y. 

C. Trong C++ cho phép ta vừa khai báo biến vừa kh i tạo giá tr  cho biến. 

D. Biến l  đại l ợng không thay đổi trong quá tr nh thực hiện ch  ng tr nh. 

 

Câu 76. Biểu thức   x+y  z -(x
2
-y

2
  chuyển sang C++ l   

A. ((x+y)*z)-(x
2
-y

2
) 

B. ((x+y)*z)-(x*x-y*y) 

C. ((x+y)*z)-(x
2
-y

2
) 

D. (x+y)*z-x*x-y*y 

 

Câu 77. Trong phép toán s  học với s  nguyên phép toán l y phần d  trong C++ l   

A. % 

B. mod 

C. / 

D. div 

 

Câu 78. Trong phép toán s  học với s  nguyên phép toán l y phần nguyên trong C++ l   

A. % 

B. mod 

C. / 

D. div 

 

Câu 79. Trong phép toán quan hệ phép so sánh bằng trong C++ đ ợc viết l   

A. == 

B. = 

C. <= 

D. >= 

 

Câu 80. Trong phép toán quan hệ phép so sánh lớn h n hoặc bằng trong C++ đ ợc viết 

l   



A. == 

B. = 

C. <= 

D. >= 

 

Câu 81. Trong phép toán quan hệ phép khác trong C++ đ ợc viết l   

A. == 

B. != 

C. # 

D. <> 

 

Câu 82. x
2
 đ ợc biểu diễn trong C++ l   

A. x**2 

B. x*2 

C. x
2
 

D. x*x 

 

Câu 83. Trong C++ câu lệnh gán có dạng  

A. < tên biến>  = < biểu thức> 

B. < tên biến> = < biểu thức> 

C. < tên biến> == < biểu thức>; 

D. < tên biến> = < biểu thức>; 

 

Câu 84. Trong C++ khi viết x++ có nghĩa l   

A. Gi m x đi   đ n v  

B. Tăng x lên   đ n v  

C. Tăng x lên   đ n v  

D.   giữ nguyên giá tr  

 

Câu 85. Biểu thức a+b chuyển sang C++ l   

A. sqrt(a+b) 

B. sqr(a+b) 

C. math.sqrt(a+b) 

D. a+b 

 

Câu 86. Trong C++ khi viết x=y=  có nghĩa l   

A. Gán cho c  x v  y giá tr   . 

B. Thay x bằng y. 

C. So sánh x v  y với  . 

D. Tăng x v  y lên   đ n v . 

 

Câu 87. Phép ‘v ’ trong C++ kí hiệu l   

A. || 

B. and 

C. ! 

D. && 

 

Câu 88.  ể thể hiện đi u kiện   ≤ x ≤     trong C++ đ ợc viết nh  sau  

A. (5<=x)&&(x<=11) 



B. (5<=x)and(x<=11) 

C. (5<=x)||(x<=11) 

D. (5<=x)or(x<=11) 

 

Câu 89. Trong C++ việc nhập dữ liệu từ b n phím đ ợc thực hiện bằng lệnh  

A. cin >> biến  >> biến  >>...>> biếnN; 

B. cin << biến  << biến  <<...<< biếnN; 

C. cout >> biến  >> biến  >>...>> biếnN; 

D. cout << biến  << biến  <<...<< biếnN; 

 

Câu 90.  ể nhập v o   s  a b c từ b n phím  ta d ng lệnh sau  

A. cin << a << b << c; 

B. cout >> a >> b >> c; 

C. cout << a << b << c; 

D. cin >> a >> b >> c; 

 

Câu 91. Cho đoạn ch  ng tr nh sau  

#include < iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

    cout<< xin ch o ; 

    return 0; 

} 

Trên m n h nh sẽ hiển th  kết qu   

A.  in ch o 

B.  hông chạy đ ợc v  có lỗi 

C. ‘ in ch o’ 

D.   in ch o  

 

Câu 92.  ể đ a dữ liệu ra m n h nh  C++ cung c p đ i t ợng chu n  

A. cout << kq1 << kq2 << ... << kqN << endl; 

B. cint << kq1 << kq2 << ... << kqN << endl; 

C. cout >> kq1 >>kq2 >> ... >>kqN >>endl; 

D. cint >> kq1 >>kq2 >> ... >>kqN >>endl; 

 

Câu 93.  ể đ a ra m n h nh s    v    trên c ng   dòng trong C++ ta d ng lệnh  

A. cout<<1<< endln ; 

     cout<<2 ; 

B. cout<<1<<2 ; 

C. cint<<1<<2 

D. cout>>1>>2 ; 

 

Câu 94.  ể đ a ra m n h nh s    v    trên   dòng khác nhau trong C++ ta d ng lệnh  

A. cout<<1<< endl ; 

     cout<<2 ; 

B. cout<<1<<2 ; 

C. cint<<1<<2 

D. cout>>1>>2 ; 



 

Câu 95.  ệnh cout trong c++ có tác dụng g ? 

A.    stream đầu ra chu n trong C++ 

B.    lệnh chú thích trong C++ 

C.    stream đầu v o chu n trong C++ 

D.    lệnh khai báo m t biến 

 

Câu 96.  ệnh cin trong c++ có tác dụng g ? 

A.    stream đầu ra chu n trong C++ 

B.    lệnh chú thích trong C++ 

C.    stream đầu v o chu n trong C++ 

D.    lệnh khai báo m t biến 

 

Câu 97.  ệnh cout trong C++ đi k m với d u n o  

A. // 

B. << 

C. >> 

D. && 

 

Câu 98.  ệnh cint trong C++ đi k m với d u n o  

A. // 

B. << 

C. >> 

D. && 

 

Câu 99. Cho đoạn ch  ng tr nh sau  

#include <iostream> 

using namespace std; 

int a,b; 

int main() 

{ 

    cin >>a>>b; 

    cout<< a<< endl; 

    cout<<b; 

    return 0; 

} 

Nếu nhập a=   b=  th  trên m n h nh sẽ hiển th   

A. 2 3 

B. 3 2 

C. 2 

     3 

D.  hông có giá tr . 

 

Câu 100.  ể in ra m n h nh dòng chữ  lập tr nh C++  ta sử dụng câu lệnh  

A. cout<< lập tr nh C++  ; 

B. cout>> lập tr nh C++  ; 

C. cint<< lập tr nh C++  ; 

D. cout  lập tr nh C++  ; 

 



Câu 101.  ể m    trang soạn th o mới ta chọn  

A. Menu File → New File  CTR  + N  

B. Menu File → File Open  CTR  + O  

C. Menu File → Save As 

D. Menu File → Save  CTR  + S  

 

Câu 102.  ể l u ch  ng tr nh v o đĩa ta chọn  

A. Menu File → New File  CTR  + N  

B. Menu File → File Open  CTR  + O  

C. Menu File → Close 

D. Menu File → Save  CTR  + S  

 

Câu 103.  ể đóng dự án ta chọn  

A. File → Close Project. 

B. File → Save 

C. File → Save as 

D. File → New 

 

Câu 104. Sau khi soạn th o xong ch  ng tr nh  để d ch v  chạy thử ch  ng tr nh  ta 

nh n phím  

A. Ctrl + F9 

B. F3 

C. F9 

D. F10 

 

Câu 105. Sau khi dự án ch  ng tr nh đ  đ ợc d ch th nh công  để chạy thử ch  ng tr nh 

ta chọn   

A. ALT + F2 

B. Save 

C. Ctrl + F3 

D. F9 

 

Câu 106.  ể thoát khỏi môi tr ờng Code  Blocks ta nh n tổ hợp phím  

A. ALT + F4 

B. File → Save 

C. Ctrl + N 

D. Ctrl + F10 

 

Câu 107. Phím t t F9 trong CodeBlocks d ng để thay cho lệnh  

A. Build → Run 

B. Build → Build and run 

C. File → Exit 

D. File → Close Project 

 

Câu 108.  ể m  file đ  có trên đĩa ta d ng tổ hợp phím  

A. ALT+F4 

B. Ctrl+O 

C. Ctrl+S 

D. Ctrl+N 



 

Câu 109.  ể l u lại file trên đĩa ta chọn tổ hợp phím  

A. ALT+F4 

B. Ctrl+O 

C. Ctrl+S 

D. Ctrl+N 

 

Câu 110.  ể l u lại file trên đĩa với tên gọi khác ta chọn  

A. File → Save As 

B. File → Save 

C. Ctrl+S 

D. File → New 

 

Câu 111. Phím t t CTR  + F   trong Code  Blocks d ng để thay cho lệnh  

A. Build → Run 

B. Build → Build and run 

C. File → Exit 

D. File → Close Project 

 

Câu 112. Cách n o sau đây không thoát khỏi môi tr ờng Code  Blocks? 

A. ALT + F4 

B. Build → Build and run 

C. File → Quit 

D. CTRL + Q 

 

Câu 113. Tổ hợp phím Ctrl+Qtrong CodeBlocks d ng để thay cho lệnh  

A. Build → Run 

B. Build → Build and run 

C. File → Exit 

D. File → Close Project 

 

Câu 114. Tổ hợp phím A T + F  có chức năng t  ng tự tổ hợp phím n o sau đây  

A. Ctrl + F9 

B. Ctrl + F10 

C. Ctrl + Q 

D. Ctrl + S 

 

Câu 115. Cửa sổ build log bên d ới m n h nh d ng để  

A. Hiển th  v  thông báo v  lỗi. 

B. Thông báo v  các biến. 

C. Thông báo v  v  trí điểm breakpoint. 

D. Thông báo v  những t y chọn có s n. 

 

Câu 116. C u trúc của rẽ nhánh dạng thiếu trong ngôn ngữ lập tr nh C++ l   

A. if< đi u kiện>  

       < câu lệnh> 

B. if< đi u kiện> 

       < câu lệnh> 

C. if< đi u kiện> then  



       < câu lệnh> 

D. if  < đi u kiện>  < câu lệnh>; 

 

Câu 117. C u trúc của rẽ nhánh dạng đủ trong ngôn ngữ lập tr nh C++ l   

A. if< đi u kiện>  

       < câu lệnh  > 

     else 

       < câu lệnh  > 

B. if< đi u kiện>  

       < câu lệnh  > 

     else: 

       < câu lệnh  > 

C. if< đi u kiện> 

       < câu lệnh  > 

     else: 

       < câu lệnh  > 

D. if < đi u kiện>  

       < câu lệnh  >; 

     else 

       < câu lệnh  >; 

 

Câu 118. Trong c u trúc rẽ nhánh dạng thiếu câu lệnh < câu lệnh> đ ợc thực hiện khi  

A.  i u kiện sai. 

B.  i u kiện đúng. 

C.  i u kiện bằng  . 

D.  i u kiện khác  . 

 

Câu 119. Trong c u trúc rẽ nhánh dạng đủ câu lệnh < câu lệnh  > đ ợc thực hiện khi   

A.  i u kiện sai. 

B.  i u kiện đúng. 

C.  i u kiện bằng  . 

D.  i u kiện khác  . 

 

Câu 120. Trong c u trúc rẽ nhánh dạng đủ câu lệnh < câu lệnh  > đ ợc thực hiện khi   

A.  i u kiện sai. 

B.  i u kiện đúng. 

C.  i u kiện bằng  . 

D.  i u kiện khác  . 

 

Câu 121. Trong các phát biểu sau  phát biểu n o sử dụng câu lệnh rẽ nhánh dạng thiếu  

A. a l  s  ch n. 

B.  i u kiện cần để a l  s  ch n l  a chia hết cho  . 

C. a l  s  ch n khi a chia hết cho  . 

D. Nếu a chia hết cho   th  a l  s  ch n. 

 

Câu 122. Trong các phát biểu sau  phát biểu n o sử dụng câu lệnh rẽ nhánh dạng đủ  

A. Nếu a chia hết cho   th  a l  s  ch n  ng ợc lại a l  s  l . 

B. S  a chia hết cho   th  a l  s  ch n. 

C. a l  s  ch n khi a chia hết cho  . 



D.  i u kiện cần để a l  s  ch n l  a chia hết cho  . 

 

Câu 123. Cho đoạn ch  ng tr nh sau  

a=2 

b=3 

if (a>b) 

          a=a*2; 

else 

          b=b*2; 

Sau khi thực hiện đoạn ch  ng tr nh trên giá tr  của b l   

A. 4 

B. 2 

C. 6 

D.  hông xác đ nh 

 

Câu 124.  ể đ a ra s  lớn nh t trong   s  a  b ta viết nh  sau  

A. if a < b 

          cout<< a; 

else 

          cout<< b; 

B. if a = b 

          cout<< a; 

else 

          cout<< b; 

C. if a > b 

          cout<< a; 

else 

          cout<< b; 

D. if a > b 

          cout<< a; 

 

Câu 125. Cho đoạn ch  ng tr nh sau  

x=10 

y=3 

d=0 

if x%y==0 

          d=x/y 

Sau khi thực hiện đoạn ch  ng tr nh trên giá tr  của d l   

A. 3 

B. 1 

C. 0 

D.  hông xác đ nh 

 

Câu 126. Câu lệnh ghép đ ợc viết trong cặp ngoặc  

A. [] 

B. {} 

C. () 

D. <> 

 



Câu 127. Câu lệnh rẽ nhánh dạng thiếu v  dạng đủ đi u kiện l   

A. Nhi u câu lệnh. 

B. Biểu thức s  học. 

C. Biểu thức quan hệ hoặc logic. 

D. M t câu lệnh. 

 

Câu 128. Trong ngôn ngữ lập tr nh C++  phát biểu n o sau đây l  đúng với câu lệnh rẽ 

nhánh dạng đủ  

A. Nếu sau else mu n thực hiện nhi u câu lệnh th  các câu lệnh ph i đặt giữa hai d u 

ngoặc đ n   . 

B. Nếu sau else mu n thực hiện nhi u câu lệnh th  các câu lệnh ph i đặt giữa Begin v  

End. 

C. Nếu sau else mu n thực hiện nhi u câu lệnh thí các câu lệnh ph i đặt giữa hai cặp d u 

ngoặc nhọn  {  . 

D. Nếu sau else mu n thực hiện nhi u câu lệnh thí các câu lệnh ph i đặt giữa hai d u 

ngoặc vuông     . 

 

Câu 129. Trong ngôn ngữ lập tr nh C++  mu n kiểm tra đ ng thời c  ba giá tr  của a  b  c 

có c ng lớn h n   hay không  câu lệnh if viết đúng l   

A. if (a>0)and (b>0) and(c>0) 

B. if (a>0)or (b>0) or(c>0) 

C. if (a>0) && (b>0) &&(c>0) 

D. if (a,b,c>0) 

 

Câu 130. C u trúc lặp với s  lần biết tr ớc trong C++ có dạng  

A. for   kh i tạo ;  đi u kiện lặp ;  b ớc nh y    lệnh ; 

B. for   kh i tạo ;  đi u kiện lặp   lệnh ; 

C. for   kh i tạo ;  đi u kiện lặp ;  b ớc nh y   

D. for   đi u kiện lặp ;  b ớc nh y    lệnh ; 

 

Câu 131. C u trúc lặp với s  lần ch a biết tr ớc trong C++ có dạng  

A. while  < đi u kiện lặp>   < câu lệnh>; 

B. while < câu lệnh>; 

C. while  < đi u kiện lặp>  < câu lệnh>; 

D. while  < đi u kiện lặp>  

 

Câu 132. Cho đoạn lệnh sau  

for (int i = 1; i <= 5; i++) cout<< i; 

Trên m n h nh có các giá tr  l   

A. 0 1 2 3 4 5 

B. 1 2 3 4 5 

C. 0 1 2 3 4 

D. 1 2 3 4 

 

Câu 133. Cho đoạn lệnh sau  

for (int i = 5; i >=0; i--) cout<< i; 

Trên m n h nh có các giá tr  l   

A. 0 1 2 3 4 5 

B. 5 4 3 2 1 



C. 1 2 3 4 5 

D. 5 4 3 2 1 0 

 

Câu 134. Cho đoạn lệnh sau  

i=1; 

n=5; 

while (i<=n) 

                {    

   cout<< i; 

i=i+1; 

} 

Trên m n h nh có các giá tr  l   

A. 0 1 2 3 4 5 

B. 5 4 3 2 1 

C. 1 2 3 4 5 

D. 5 4 3 2 1 0 

 

Câu 135. Cho đoạn ch  ng tr nh sau  

cin >> a; 

n = 0; 

double s = 1.0/a; // Buoc 1 

while(!(1.0/(a+n) < 0.0001)) 

          { 

          n++; 

          s += 1.0/(a+n); 

          } 

Trong đoạn ch  ng tr nh trên vòng lặp thực hiện lặp bao nhiêu lần? 

A. a lần 

B.    lần 

C. n lần 

D.  hông biết tr ớc 

 

Câu 136. Cho đoạn ch  ng tr nh sau  

s=0 

for ( i =1;i<=5;i++) s=s+i; 

Sau khi thực hiện đoạn ch  ng tr nh trên giá tr  của s l   

A. 1 

B. 15 

C. 6 

D. 21 

 

Câu 137.  h ng đ nh n o sau đây l  đúng  

A. Mọi b i toán gi i đ ợc với vòng lặp for  đ u có thể gi i đ ợc với vòng lặp while. 

B. Mọi b i toán gi i đ ợc với vòng lặp for đ u không thể gi i đ ợc với vòng lặp 

while. 

C. Mọi b i toán gi i đ ợc với vòng lặp while đ u có thể gi i đ ợc với vòng lặp for. 

D. M t b i toán ch  có thể gi i đ ợc với m t vòng lặp. 

 

Câu 138. Cho đoạn ch  ng tr nh sau  



for (i=1;i<=10;i++) cout<< i; 

 òng lặp trên sẽ lặp bao nhiêu lần  

A. 9 lần 

B.    lần 

C.  hông lặp 

D.    lần 

 

Câu 139. Cho đoạn ch  ng tr nh sau  

s=0 

i=1 

while (i<=5) 

         { 

         s=s+1; 

         i=i+1; 

         } 

Sau khi thực hiện đoạn ch  ng tr nh trên giá tr  của s l   

A. 9 

B. 15 

C. 5 

D. 10 

 

Câu 140. Trong c u trúc  for ([khởi tạo]; [điều kiện lặp]; [bước nhảy]) [lệnh]; 

 òng lặp kết thúc khi n o? 

A. Sau khi đi u kiện lặp tr  th nh false. 

B. Sau khi đi u kiện lặp tr  th nh true. 

C. Sau khi đi u kiện lặp không xác đ nh. 

D. Sau khi đi u kiện lặp bằng  . 

 

Câu 141.  h ng đ nh n o sau đây l  đúng trong c u trúc  

for ([khởi tạo]; [điều kiện lặp]; [bước nhảy]) [lệnh]; 

A. B t bu c ph i viết phần kh i tạo  d u ch m ph y không nh t thiết ph i có. 

B.  hông b t bu c ph i viết phần kh i tạo  nh ng d u ch m ph y ph i có. 

C. B t bu c ph i viết phần kh i tạo  d u ch m ph y ph i có. 

D.  hông b t bu c ph i viết phần kh i tạo v  d u ch m ph y không cần ph i có. 

 

Câu 142. Trong c u trúc while (< điều kiện lặp>) < câu lệnh>;  i u kiện l   

A. Nhi u câu lệnh 

B. Biểu thức s  học. 

C. Biểu thức quan hệ hoặc logic. 

D. M t câu lệnh. 

 

Câu 143.  h ng đ nh n o sau đây l  đúng  

A.  iệc lặp với s  lần ch a biết tr ớc sẽ ch  kết thúc khi m t đi u kiện cho tr ớc đ ợc 

tho  m n. 

B.  iệc lặp với s  lần ch a biết tr ớc sẽ ch  kết thúc khi m t đi u kiện cho tr ớc không 

đ ợc tho  m n. 

C.  iệc lặp với s  lần ch a biết tr ớc sẽ ch  kết thúc khi m t đi u kiện cho tr ớc bằng  . 

D.  iệc lặp với s  lần ch a biết tr ớc sẽ ch  kết thúc khi m t đi u kiện cho tr ớc không 

xác đ nh. 



 

Câu 144. Trong vòng lặp for i=  ;i>= ;i--) 

Giá tr  của i  

A. Tăng dần 

B. Gi m dần 

C.  hông xác đ nh 

D. Giữ nguyên 

 

 


